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RESUMO

Este artigo aborda a Educacdo a Distancia (EaD), destacando seu papel na democratiza¢do do
acesso a educacdo, especialmente numa realidade pés pandemia de COVID-19. A pesquisa
investiga o uso de ferramentas digitais, como o Canva, para praticas avaliativas no ensino
basico, com foco na criatividade, autonomia e colabora¢ao dos alunos. Ainda ¢ abordada a
avaliagdo na EaD como um processo continuo e reflexivo, essencial para acompanhar o
progresso dos estudantes. Dessa forma, aplicou-se uma pesquisa com alunos do 6° ano do
ensino fundamental, os quais utilizam o Canva como ferramenta pedagdgica para promover o
aprendizado ativo e a expressao criativa. A coleta de dados foi feita por meio de um questionario
no Google Forms, permitindo a analise qualitativa e quantitativa das percepgdes dos alunos
sobre a eficdcia do Canva. Os resultados indicaram que os alunos consideraram a ferramenta
intuitiva e estimulante, destacando a autonomia e a colaboragdo proporcionadas. No entanto,
desafios como a adaptacdo ao ambiente remoto e a gestdo do tempo também foram
identificados. O estudo reflete sobre as potencialidades e limitagdes da EaD, especialmente no
ensino basico, e a importancia das ferramentas digitais para o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais € cognitivas.

Palavras-chave: Educacdo a Distancia (EaD). Avaliagdo Formativa. Tecnologias Digitais na
Educacao.

ABSTRACT

This article addresses Distance Education (EaD), highlighting its role in democratizing access
to education, especially in a post-COVID-19 reality. The research investigates the use of digital
tools, such as Canva, for assessment practices in basic education, focusing on students'
creativity, autonomy, and collaboration. It also discusses evaluation in distance learning as a
continuous and reflective process, essential for monitoring students' progress. Thus, a study was
conducted with 6th-grade elementary school students, who used Canva as a pedagogical tool to
promote active learning and creative expression. Data collection was carried out through a
Google Forms questionnaire, allowing qualitative and quantitative analysis of students'
perceptions regarding Canva's effectiveness. The results indicated that students found the tool
intuitive and engaging, emphasizing the autonomy and collaboration it fostered. However,
challenges such as adapting to the remote environment and time management were also
identified. The study reflects on the potential and limitations of distance education, particularly
in basic education, and the importance of digital tools in developing socio-emotional and
cognitive skills.
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1. INTRODUCAO

As mudangas no cenario educacional, especialmente durante a pandemia da COVID-19,
evidenciaram a necessidade de praticas pedagdgicas adaptaveis e inovadoras. No contexto da
educacgdo basica, a avaliagdo a distancia revelou-se um desafio, demandando novas abordagens.
Nesse sentido, plataformas virtuais como o Canva ¢ o Google Forms destacaram-se como
recursos valiosos.

O Canva ¢ uma plataforma online de design grafico que permite a criagdo de materiais
visuais, como infograficos, cartazes e apresentacdes. Sua interface intuitiva e modelos prontos
facilitam o uso por individuos sem experiéncia prévia, contribuindo para a dinamizagao das
aulas e estimulando a criatividade dos estudantes.

Por sua vez, o Google Forms ¢ uma ferramenta para elaboracdo de formuldrios
eletronicos e coleta de dados. Ele permite a criacdo de questionarios personalizados e gera
relatorios automaticos com as respostas, sendo amplamente utilizado para avaliacdes e
pesquisas académicas. Ambas as plataformas tém promovido maior interatividade e eficiéncia
nos processos educacionais.

A partir do uso dessas ferramentas no ambiente educacional, essa pesquisa investigou o
potencial do Canva como ferramenta de apoio as praticas avaliativas reflexivas e colaborativas
na Educac¢do a Distancia (EaD), com o objetivo de proporcionar suporte criativo a alunos e
professores. Buscou-se compreender as percepcdes dos discentes acerca do uso do Canva no
contexto pedagdgico e analisar o impacto dessa experiéncia no processo de avaliagao.

A justificativa para este estudo encontra-se na relevancia crescente das tecnologias
digitais no ambito educacional, que, além de facilitarem o acesso ao conhecimento, oferecem
novas possibilidades de interacao e avaliacdo. Com base nos pressupostos de Fonseca (2017) e
Santos (2006), que discutem a importancia das TDIC na educagao contemporanea, este trabalho
busca contribuir para a compreensdo de como essas tecnologias podem ser implementadas de
maneira eficaz e inovadora em contextos de ensino remoto e hibrido.

O objetivo principal desta pesquisa ¢ examinar o impacto do uso do Canva no contexto
de praticas avaliativas na EaD, destacando suas contribui¢des para a criatividade, autonomia e
aprendizado colaborativo dos alunos do ensino bésico. Para contextualizar, os alunos tiveram

(85) 9735-0188
@editoramacico

editora@centrounimb.edu.br

editoramacico.centrounimb.edu.br



EDITORA MACICO

EDITOR
MACICO"

um contato prévio com o Canva em suas aulas, inicialmente por meio de explicagdes
conduzidas pelo professor sobre as funcionalidades e possibilidades pedagogicas da ferramenta.
Esse momento introdutdrio visou capacitar os estudantes para utilizarem o Canva como uma
plataforma criativa e colaborativa em atividades especificas.

Posteriormente, os alunos foram orientados a realizar atividades praticas com o objetivo
de desenvolver habilidades como organizacdo de ideias, criagdo de materiais visuais e trabalho
em grupo. Assim, a partir das atividades do cotidiano em sala de aula, foi possivel fazer a coleta
das informagdes necessarias para essa pesquisa. Isso se deu a partir de um questionario aplicado
apds a execugdo de atividades remotas, permitindo a identificagdo dos beneficios e das
limitagdes relacionadas ao emprego de tecnologias digitais na avaliagdo educacional.

A investigagdo também procurou analisar as limitacdes e os desafios das praticas
avaliativas tradicionais em EaD, especialmente no ensino basico, além de explorar a percepgao
dos alunos sobre o Canva como ferramenta de apoio a aprendizagem e avaliagdo. Durante o
estudo, observou-se o nivel de engajamento e autonomia demonstrado pelos alunos, bem como
os desafios enfrentados durante o uso da ferramenta.

O uso de plataformas digitais no ambiente educacional tem se tornado cada vez mais
relevante, especialmente quando se considera a forma como essas tecnologias possibilitam o
desenvolvimento de habilidades do século XXI, como criatividade, pensamento critico,
comunicacdo e colaboragdo. Além disso, ferramentas como o Canva incentivam uma
abordagem mais visual e interativa, permitindo que os alunos expressem suas ideias de maneira
criativa e engajante, o que € essencial em contextos de ensino remoto.

O trabalho espera contribuir para a discussdo sobre a integracdo de Tecnologias Digitais da
Informagao e Comunicacdo (TDIC) em praticas pedagogicas avaliativas, oferecendo insights para o
desenvolvimento de metodologias mais eficazes e alinhadas a realidade da educacio basica em um
contexto de transformacdes tecnoldgicas e sociais. Ademais, pretende-se fomentar uma reflexao critica
sobre o papel das TDIC na promoc¢do de experiéncias educacionais mais inclusivas, democraticas e

significativas para os alunos e para a comunidade escolar como um todo.

2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 A Educacao a Distancia no Contexto Atual

A EaD tem se consolidado como uma modalidade educacional relevante, especialmente
com o avango das TDIC e em situacdes emergenciais, como a pandemia de COVID-19. Nesse
cenario, a EaD destacou-se pela capacidade de democratizar o acesso a educacao, atendendo
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alunos em diferentes contextos geograficos e sociais. Contudo, essa modalidade apresenta
desafios especificos, especialmente no que tange a interagdo e ao acompanhamento continuo
do aprendizado dos estudantes.

Como ressalta Santos (2006), a EaD permite uma flexibilidade que se torna essencial
em momentos de crise, oferecendo uma alternativa vidvel para garantir a continuidade dos

processos educacionais:

“Das vantagens acima listadas ¢ possivel inferir que a Educagdo a Distancia
democratiza o acesso a Educagdo, atendendo a alunos dispersos geograficamente e
residentes em locais onde ndo haja instituigdes convencionais de ensino” (SANTOS,
2006, p. 87).

A citagao de Santos (2006) destaca uma das principais contribui¢des da EaD: a
democratizagao do acesso a educagdo. Esse modelo educacional supera barreiras geograficas ao
possibilitar que estudantes de regides remotas, onde muitas vezes ndo existem instituigdes de
ensino presenciais, tenham acesso a formagao académica e profissional. Além disso, a EaD se
adapta a diferentes realidades e condigdes, promovendo inclusao e ampliando oportunidades de
aprendizado para pessoas que enfrentam dificuldades de deslocamento ou limitagdes de tempo.
Assim, a EaD se consolida como uma alternativa eficaz para reduzir desigualdades

educacionais.

2.2 Desafios e Potencialidades da Avaliacio na EAD

A avaliagdo no contexto da EaD ¢ um ponto central para garantir a qualidade do ensino,
especialmente no ensino basico (Teperino et al., 2006). As praticas tradicionais de avaliacao,
como provas e trabalhos pontuais, muitas vezes ndo conseguem captar a complexidade do
aprendizado em ambientes virtuais. Isso demanda uma abordagem avaliativa que seja continua,
reflexiva e capaz de acompanhar o progresso do aluno.

Conforme destacado por Teperino et al. (2006), um dos maiores desafios para a EaD
estd no acompanhamento individualizado dos estudantes em uma modalidade de educagao que
visa a ampliagdo do acesso ao sistema educacional. As avaliacdes, enquanto processos
continuos, também expdem os professores a transparéncia dos materiais produzidos e
amplamente distribuidos, o que pode gerar barreiras e rejeigdes, considerando que muitos
docentes ndo estao acostumados a ter o conteudo de suas aulas submetido a avaliagdes externas.
Ferreira e Silva (2020) destacam a necessidade de repensar os métodos avaliativos, defendendo
que deve-se optar por avaliar em todo o processo de aprendizagem, de forma reflexiva e

continua.
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Embora as autoras abordem a avalia¢do no ensino superior, suas ideias sdo igualmente
pertinentes para o ensino basico, onde o acompanhamento do progresso do aluno ¢ ainda mais

critico devido as especificidades dessa faixa etaria.

2.2.1 Contribuic¢oes Teoricas para a Avaliacio Formativa

Luckesi (2011) enfatiza a importancia de uma avaliagdo que va além da simples medig¢ao
de desempenho, sendo intimamente relacionada ao crescimento do estudante. Segundo o autor,
a avalia¢ao deve ser vista como um processo voltado para a melhoria continua do aprendizado,
€ ndo apenas para a atribui¢do de notas ou conceitos.

Nesse sentido, com o emprego das TDIC, a avaliacao na EaD surge como uma estratégia
central, pois possibilita a identificacdo de dificuldades e orienta o aprendizado de maneira mais

eficaz, promovendo o desenvolvimento integral dos alunos.

2.3 TDIC na Educacao

Durante o periodo pandémico, a legislagdo brasileira permitiu a ado¢do do Ensino
Remoto Emergencial (ERE) como medida excepcional para garantir a continuidade das
atividades escolares. A Lei n°® 14.040/2020 flexibilizou as exigéncias do calendario letivo,
autorizando a substituicdo de aulas presenciais por atividades remotas, garantindo, assim, o
direito a educagdo em um contexto de distanciamento social.

Conforme Garcia et al. (2023, p. 3):

"O ERE teve como principio garantir o acesso a educagdo durante o periodo de
pandemia do modo mais satisfatorio possivel, respeitando o distanciamento social, o
periodo de fragilidade pessoal dos alunos e docentes, o dificil acesso a condi¢des de
aprendizado fora do ambiente universitdrio, agravado, principalmente, no extremo
norte do Brasil."

Com a melhora do cenario epidemioldgico e o avanco da vacinacdo, o ERE foi
gradualmente descontinuado, permitindo o retorno das aulas presenciais. A Lein°® 14.218/2021
prorrogou a adocao das medidas excepcionais até o fim do ano letivo de 2021, garantindo a
continuidade da educagdo em um periodo de transi¢do. A partir de 2022, com a estabilizagao
da pandemia, as autorizagdes emergenciais para o ensino remoto deixaram de vigorar, e as
instituigdes de ensino retomaram integralmente as atividades presenciais, marcando o
encerramento oficial do ERE.

Com o fim do ERE e a retomada das atividades presenciais, tornou-se ainda mais
evidente a necessidade de fortalecer praticas pedagogicas que estimulem a participacdo ativa
dos alunos. A criatividade e a inclusdo sdo elementos essenciais para a formagao integral dos
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estudantes no ensino bésico. Promover atividades que incentivem o pensamento criativo
permite que os alunos explorem novas ideias e desenvolvam solugdes inovadoras para
problemas do cotidiano. Além disso, a inclusdo no ambiente escolar ¢ fundamental para garantir
que todos os estudantes, independentemente de suas habilidades ou contextos sociais, tenham
acesso a oportunidades iguais de aprendizado, consolidando um espaco educacional mais
equitativo e participativo.

Nesse contexto, o Canva se destaca como uma ferramenta pedagdgica que integra
criatividade e inclusdo. Segundo Gongalves (2022), o Canva pode ser usado para criar recursos
visuais para materiais educacionais tanto nos curriculos da educa¢ao basica quanto do ensino
superior. A plataforma oferece varios recursos que permitem aos professores dinamizar suas
aulas, tornando-as mais interativas e alinhadas a metodologias pedagogicas modernas.

Essa versatilidade possibilita trabalhar contetudos transversais e cumprir os objetivos de
aprendizagem com qualidade, promovendo o engajamento e a formacao criativa dos estudantes.
Além disso, a interface intuitiva e acessivel do Canva ¢ ideal para fomentar a inclusdo digital
no ensino basico. Mesmo alunos sem experiéncia em design conseguem criar materiais graficos,
o que contribui para a redu¢@o das desigualdades tecnologicas e o aumento do engajamento nas
atividades propostas.

Para Gongalves (2022), os produtos e ferramentas tecnoldgicas como o Canva sdo
instrumentos importantes para atingir os objetivos educacionais e trazer dinamismo as praticas
pedagogicas. Dessa forma, o uso do Canva nas praticas pedagogicas ndo apenas incentiva a
criatividade, mas também contribui para a inclusdao, promovendo um ambiente educacional

mais equitativo e adaptado as demandas do século XXI.
2.3.1 Google Forms

O Google Forms ¢ apresentado por Mota (2019) como uma plataforma gratuita que
possibilita a criagdo de formularios e questionarios personalizados para diferentes finalidades,
como pesquisas, avaliagdes e coleta de feedback. A ferramenta oferece recursos intuitivos para
configuragdo de perguntas, permitindo o uso de diferentes formatos, como multipla escolha,
respostas abertas e escalas.

Além dos varios recursos que essa ferramenta disponibiliza, ele tem como vantagem a
praticidade de apresentar os resultados de maneira automatica e organizada. Os dados coletados

sdo disponibilizados em graficos e tabelas, facilitando a anlise quantitativa e qualitativa. Além
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disso, € possivel exportar as respostas para planilhas eletronicas, como o Google Sheets,
ampliando as possibilidades de andlise e compartilhamento.

Como uma TDIC o Google Forms e o Canva podem contribuir para superar os desafios
da avaliagdo na EaD, pois permite analisar as vantagens do modelo, como flexibilidade e
acessibilidade, aspectos fundamentais para promover a inclusdo educacional em situagdes

adversas.
2.4 Simula¢ao da EAD no Ensino Convencional

A EaD tem se consolidado como uma modalidade educacional essencial, especialmente
em contextos que demandam flexibilidade, acessibilidade e inclusdo. Segundo Nonato e Pinto
(2015), essa modalidade supera barreiras como distancia geografica, dificuldade de acesso a
institui¢des de ensino e falta de tempo, caracteristicas cada vez mais prevalentes na sociedade
contemporanea.

Além desses beneficios, a EaD destaca-se por permitir que o aluno tenha certa
autonomia para organizar seus horarios de estudo, embora esteja sujeito a prazos rigidamente
estabelecidos para a entrega das atividades, diferentemente do ensino presencial convencional,
no qual os tempos de aula sdo fixos. Ademais, a modalidade favorece o acesso de populagdes
em regides remotas e proporciona seguranga ao evitar deslocamentos em horarios ou locais
considerados inseguros.

Gutierres e Prieto (1994), Medeiros (1999) e Preti (1996) apontam outras vantagens
significativas, como a reducdo de custos por estudante, a diversidade populacional atendida, a
individualizacdo do processo de aprendizagem e a autonomia que o modelo fomenta nos alunos.

Na EaD, a autonomia pode ser facilitada com o uso de recursos sincronos e assincronos,
a partir de webconferéncias e féruns de discussdo, que podem aproximar o ambiente virtual de
uma sala de aula tradicional. Mazur e Bentes (2005) destacam que a videoconferéncia, por
exemplo, oferece uma experiéncia mais imersiva ao permitir que participantes se vejam e
interajam em tempo real, enquanto Cruz e Barcia (2001) refor¢am o papel dos recursos didaticos
adicionais, como graficos e videos, para enriquecer o processo educacional.

Por outro lado, limitagdes como a conectividade instavel, especialmente em regides com
infraestrutura tecnoldgica precaria, sdo desafios apontados por diversos autores. Além disso, a
falta de interagdo presencial pode dificultar a criagdo de vinculos interpessoais € comprometer

o engajamento de alguns estudantes.
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Devido a tantas divergéncias, a literatura também ressalta que o sucesso da EaD depende
de uma abordagem pedago6gica bem planejada e da capacitagdo de professores para atuar em
ambientes virtuais. Romani e Rocha (2001) destacam que ferramentas como e-mail, foruns e
redes sociais podem ser efetivas quando utilizadas em conjunto com estratégias pedagogicas
integradas, promovendo a interacdo e o acompanhamento continuo.

Conforme Todorov, Moreira e Martone (2009), a EaD rompe com os modelos
educacionais tradicionais ao colocar o aluno como protagonista do processo de
aprendizagem, enquanto o papel do professor se transforma em mediador e orientador. Essa
mudangca estrutural, no entanto, exige que as instituicdes de ensino repensem suas metodologias
para promover nao apenas a aquisicdo de conhecimento, mas também o desenvolvimento de

uma consciéncia critica e analitica nos estudantes.
2.4.1 A Flexibilidade como Ferramenta de Inclusio Educacional

A flexibilidade ¢ um dos elementos centrais que conferem a EaD sua relevancia e
impacto social. Essa caracteriza-se pela capacidade de adaptar o processo educacional as
demandas individuais dos alunos, permitindo que estudem em seus proprios ritmos, locais e
horarios, conforme apontado por Nonato e Pinto (2015). Ela pode ser entendida em dois grandes
aspectos: temporal e espacial.

Temporalmente, os alunos tém a liberdade de acessar contetidos e realizar atividades em
momentos convenientes, algo que € particularmente vantajoso para aqueles que conciliam
estudos com outras responsabilidades, como trabalho ou cuidados familiares. Espacialmente, a
flexibilidade ¢ garantida pela possibilidade de estudar de qualquer lugar com acesso a internet,
eliminando a necessidade de deslocamentos regulares para institui¢des de ensino.

Pantoni e Cruz (2015) complementam que essa caracteristica ¢ amplificada pelas
ferramentas da Web 3.0, como chats, foruns e videoconferéncias, que permitem interagdes tanto
sincronas quanto assincronas, ampliando as possibilidades de colaboragdo e aprendizado. Sob
a perspectiva da inclusdo educacional, a flexibilidade ¢ essencial para garantir que populacgdes
historicamente excluidas do sistema educacional possam acessar oportunidades de formagao.

Segundo Nonato e Pinto (2015), a EaD democratiza o acesso ao conhecimento ao atingir
individuos em regides remotas ¢ ao oferecer solugdes de baixo custo para as instituigdes.
Conforme Pantoni e Cruz (2015), modelos de interagdo sincrona e assincrona atendem a

diferentes perfis de alunos: aqueles que necessitam de maior suporte e estrutura adaptam-se
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melhor as dindmicas sincronas, enquanto alunos mais autdbnomos tém maior proveito em
modelos assincronos.

A escolha do modelo ideal, no entanto, pode impactar significativamente os recursos
financeiros e tecnologicos envolvidos, uma vez que ferramentas parainteragdo em tempo
real demandam maior investimento. Embora seja uma qualidade positiva, também exige do
aluno maior autonomia, disciplina e organiza¢do. Nonato e Pinto (2015) enfatizam que, sem
esses elementos, o mesmo aspecto que confere liberdade pode levar a dispersao e a desisténcia.

Essa flexibilidade ¢ essencial para promover a inclusdo educacional, especialmente em
tempos de necessidade, como durante a pandemia de COVID-19, quando a adaptagao ao ensino
a distancia se mostrou uma solucao vital para manter o processo de aprendizagem ativo. Nesse
contexto, a EaD reafirmou sua relevancia ao garantir a continuidade educacional e ao atender
um publico amplo e diverso, consolidando-se como um elemento fundamental na

democratizagao do ensino.

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa adotou uma abordagem mista, integrando métodos qualitativos e
quantitativos para avaliar o impacto do uso do Canva na avaliagdo escolar de alunos do 6° ano
do ensino fundamental. A abordagem mista, também denominada pesquisa quanti-qualitativa
ou quali-quantitativa, consiste na integragao de métodos quantitativos e qualitativos em um
mesmo estudo, visando ampliar a compreensdo acerca do fendmeno investigado. Souza e
Kerbauy (2017) ressaltam que essa perspectiva busca superar a dicotomia entre abordagens
quantitativas e qualitativas, permitindo a articulagdo entre dados objetivos e subjetivos na
pesquisa em educacao.

A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario estruturado no Google
Forms, composto por perguntas abertas e fechadas. Esse instrumento permitiu captar tanto as
percepgdes subjetivas dos alunos quanto dados mensuraveis sobre o uso da ferramenta. Pode-
se definir questionario como a técnica de investigagdo composta por um conjunto de questdes
que sdo submetidas a pessoas com o proposito de obter informacdes sobre conhecimentos,
crengas, sentimentos, valores, interesses, expectativas, aspiragdes, temores, comportamento
presente ou passado (GIL, 2008, p. 121).

As perguntas abertas possibilitaram que os alunos compartilhassem suas experiéncias,
dificuldades e beneficios percebidos durante a atividade. Ja as perguntas fechadas incluiram
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escalas de satisfagdo e multipla escolha para medir a eficacia do Canva como ferramenta
pedagdgica e seu impacto no engajamento e na colaboragdo entre os participantes.

A andlise dos dados seguiu duas abordagens complementares: a qualitativa e a quantitativa. A
abordagem qualitativa concentrou-se na identificagdo de categorias tematicas definidas por
Bardin (2011), emergentes a partir das respostas abertas, proporcionando uma compreensao
mais profunda das percepg¢des dos alunos. Por outro lado, a andlise quantitativa baseou-se na
frequéncia e na distribuicao das respostas das questoes fechadas, permitindo a visualizagao de
tendéncias e padrdes.

Para garantir a validade dos resultados, foi aplicada a triangulacao metodologica que
segundo Bardin (2011), essa metodologia busca combinar diferentes métodos e fontes para
enriquecer a analise e aumentar sua confiabilidade. Esse processo buscou uma compreensao
abrangente sobre o impacto do uso do Canva nas praticas avaliativas e no desenvolvimento de

competéncias dos alunos, como autonomia, criatividade e habilidades colaborativas.

4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A coleta de dados foi realizada por meio de um questionario estruturado no Google
Forms, composto por perguntas abertas e fechadas. Essa metodologia permitiu obter respostas
dos alunos sobre o emprego do Canva na avaliagdo escolar.

Foram elaboradas questdes abertas para que os alunos pudessem relatar suas
experiéncias, dificuldades e beneficios percebidos durante a atividade. As questdes fechadas
utilizaram escalas de satisfacdo e multipla escolha para medir a eficacia do Canva como
ferramenta pedagdgica, bem como o nivel de engajamento e colaboragdo entre os alunos.

A andlise dos dados foi qualitativa, com base nas categorias tematicas emergentes, €
quantitativa, a partir da frequéncia e distribui¢@o das respostas. A triangulagao das informagdes

possibilitou uma compreensao mais completa do impacto do Canva nas praticas avaliativas.
4.1 Perfil dos Participantes

Os participantes da pesquisa foram alunos do 6° ano do ensino fundamental II, de uma
escola de tempo integral situada no municipio de Fortaleza. Esse perfil foi escolhido para
investigar como as TDIC impactam o desenvolvimento de autonomia, criatividade e habilidades
colaborativas dos alunos, especialmente em um momento de transicao académica.

Foi escolhido o perfil de alunos do 6° ano, isso devido as dificuldades encontradas ao
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trabalhar com essa faixa etaria no modelo tradicional de ensino. Nessa fase, os alunos estdo em
um periodo de adaptagdo ao ensino fundamental II, e a criatividade se torna uma ferramenta
essencial para engajar os estudantes e tornar o aprendizado mais significativo. A utilizagdo das
TDIC proporciona um ambiente mais dinamico e colaborativo, favorecendo o desenvolvimento
de competéncias que sao importantes nao so para a vida escolar, mas também para o futuro dos

alunos em um mundo cada vez mais digitalizado.
4.2 Metodologia de Pesquisa

A metodologia proposta para avaliar a compreensao dos alunos do 6° ano sobre o tema
"Espago Rural e Urbano: Diferengas e Relagdes" foi estruturada em duas etapas, com foco na
utilizacao de recursos digitais para promover uma avaliagdo mais dindmica e interativa, fugindo
do modelo tradicional de avaliacdo. O objetivo foi explorar alternativas que favorecessem a
aprendizagem ativa e o engajamento dos estudantes.

Na primeira etapa, foi criada uma aula digital interativa utilizando a ferramenta Canva.
O design visual da aula foi cuidadosamente planejado para tornar o conteido mais acessivel e
atraente aos alunos. A aula, enviada aos alunos através de um link do Canva, essa foi
enriquecida com imagens, graficos e /inks direcionando os estudantes a formularios especificos,
que tinham como objetivo avaliar o entendimento sobre as diferengas e relacdes entre os
espacos rural e urbano.

Essa abordagem visou proporcionar uma experiéncia de aprendizagem intuitiva,
permitindo que os alunos respondessem a questdes diretamente dentro do material da aula,
enquanto interagiam com os conteidos visuais. A avaliagdo foi pensada para ser mais

envolvente e para estimular a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem.
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Figura 1: Introducao a aula: avisos e topicos que foram abordados.

Espaco Rural e Urbano: Diferencas e Relacdes

Topicos

@

B} Preste atencéo ao conteudo: Esta aula sera interativa e

97 cheia de informacoes importantes!

B} Participe quando solicitado: Suas opinides e respostas fazem
toda a diferenca.

‘ E) Mantenha o foco: Evite distracdes para aproveitar ao

‘\ maximo

Por favor, delete este aviso ao editar este slide. Agradeco!

Fonte: Autores (2025).

O que sao espacos rurais e
urbanos?

Atividades predominantes em
cada espaco

Transformagdes ao longo do
tempo

A relacao entre o campo e a
cidade

Na segunda etapa, além da avaliagdo do conhecimento adquirido, foi introduzido um

questiondrio para coletar um feedback construtivo dos alunos sobre a aula. Esse questionario

buscou entender a percepcao dos estudantes sobre o formato da aula, a clareza do conteudo, a

navegac¢ao no material e a relevancia dos links anexados as imagens. O objetivo era ndo

apenas medir a eficdcia da aula em termos de aprendizagem, mas também identificar aspectos

que poderiam ser aprimorados.

O feedback dos alunos foi fundamental para ajustar a metodologia e melhorar as praticas

pedagogicas, garantindo que a experiéncia na EaD fosse mais eficiente e adaptada as

necessidades dos alunos. Esse processo formativo possibilitou que os alunos demonstrassem o

que aprenderam e contribuissem para a constru¢do de um método de ensino mais eficaz.
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Figura 2: Gréfico de respostas, 1° questionario.

No espaco rural, as atividades predominantes estao relacionadas a: LD Copiar grafico

43 / 48 respostas corretas

a) Industrias de tecnologia e
comercio.

v b) Agricultura, pecuaria e 43 (89,6%)
70
extrativismo.

¢) Servigos de saude e
educagao.

d) Produgao de bens industriais e
comercio exterior.

Fonte: Autor (2024).

A analise dos dados obtidos nos questionarios revelou informagdes valiosas sobre como
os alunos interagiram com a aula e sobre a eficacia dos recursos digitais empregados. As
respostas obtidas ajudaram a identificar tanto os pontos fortes quanto as areas que exigem
ajustes. Em suma, a proposta de avaliagdo interativa, aliada ao feedback continuo, demonstrou
ser uma metodologia promissora para a EaD, especialmente no contexto de ensino basico,

proporcionando uma abordagem mais personalizada e envolvente.
4.3 Resultados da pesquisa

A pesquisa foi aplicada a 48 alunos do 6° ano de uma escola de tempo integral,
localizada no municipio de Fortaleza, Ceard. Todos os alunos (100%) responderam aos
questionarios desenvolvidos para avaliar sua compreensdao sobre o tema "Espaco Rural e
Urbano: Diferencas e Relagdes" e para obter um feedback sobre a metodologia utilizada.

O primeiro questiondrio consistiu em quatro questdes, sendo duas objetivas e duas
subjetivas. As questdes objetivas apresentavam quatro alternativas, com apenas uma correta,
enquanto as questdes subjetivas buscavam avaliar a capacidade de explicagdo dos alunos. As
respostas foram apresentadas em aula, dentro do material visual criado no Canva.

Os resultados das questdes objetivas foram positivos, com 89,6% dos alunos acertando

a primeira questao, que abordava as atividades econdmicas do espago rural. A segunda questao,
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sobre as atividades econdmicas do espago urbano, obteve uma taxa de acerto de 87,5%. Esses
indices indicam que a maioria dos alunos compreendeu as diferengas entre os espacos rural e
urbano, especialmente no que tange as suas atividades econdmicas, o que demonstra um bom
nivel de entendimento do conteudo.

Figura 3: Feedback dos alunos, 2° questionario.

0O que vocé acha da diferenca entre essa aula e as aulas tradicionais, com quadro e livros? O que
foi mais interessante ou diferente para vocé?

40 respostas

de estar mexendo no compludor

essa e mais legal porque as aulas com caderno e chato

que eu estol mechendo em um aparelho

por que nessa e mais legal do que escreve no caderno que demora mais
varias

quadro e livros

essa aula e muito completa mesmo com poucas perguntas ja as aulas tradicionais precisa de muitas
questoes

Eu achei interessante essa aula online pois e mais facil de aprender

Fonte: Autor (2024).

Nas questdes subjetivas, onde os alunos deveriam descrever duas atividades de cada
espaco (rural e urbano), surgiram desafios relacionados aos erros de escrita. Embora o contetido
tenha sido, em sua maioria, compreendido, os alunos apresentaram dificuldades na escrita, o
que pode indicar tantas limitacdes na ferramenta utilizada (Canva) quanto dificuldades comuns
de ortografia proprias dessa etapa do ensino.

Tais dificuldades revelam um ponto de investigagdo importante para pesquisas futuras,
levantando a questao se as dificuldades estdo relacionadas ao uso de plataformas digitais ou se
sdo de fato erros recorrentes de escrita na faixa etaria dos alunos. Isso sugere a necessidade de
novas pesquisas para entender melhor o impacto das ferramentas digitais no processo de escrita
dos alunos e para explorar formas de mitigacao de tais dificuldades.

A analise dos dados revelou que os alunos consideraram o Canva uma ferramenta
intuitiva e estimulante para a criatividade. O questionario foi enviado para

48 alunos, dos quais 44 responderam, representando uma taxa de resposta de 91,7%.

Dentre os alunos que participaram da pesquisa, 24 alunos (54,5%) acharam muito facil de
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entender a plataforma, 12 alunos (27,3%) acharam razoével e 8 alunos (18,2%) acharam dificil
de entender.

Virios alunos destacaram a autonomia que a ferramenta proporcionou no processo de
aprendizagem, com 70% (31 alunos) mencionando que a plataforma permitiu mais liberdade
na realiza¢do das atividades. Além disso, 60% (26 alunos) ressaltaram as oportunidades de
colaboracdo com os colegas, expressando que trabalhar em grupo na plataforma foi uma

experiéncia positiva.

No entanto, também foram relatados desafios, principalmente no que diz respeito a
adaptagdao ao ambiente remoto e a gestdo do tempo durante as atividades. 30% (13 alunos)
indicaram dificuldades de adapta¢do ao formato remoto das atividades, enquanto 40% (18
alunos) mencionaram que a gestdo do tempo foi um desafio, especialmente em atividades mais
longas.

Os dados quantitativos confirmaram uma aceita¢do positiva do Canva, com 85% (37
alunos) afirmando que a ferramenta teve um impacto pedagdgico positivo e 80% (35 alunos)
destacando sua usabilidade como um ponto forte.

Em geral, os resultados indicam que a metodologia empregada foi eficaz na avaliagao
do conhecimento dos alunos, mas também apontam areas que merecem aten¢do, como O
aprimoramento do apoio a escrita dos estudantes, especialmente quando se utilizam ferramentas

digitais no ensino.
4.4 Segundo Questionario e feedbacks

No segundo questionario, foram propostas sete questoes, sendo as duas primeiras
relacionadas diretamente aos contetidos abordados na sala de aula. As duas primeiras questoes
trataram dos seguintes contetidos: Mudangas no campo e na cidade e Dependéncia do campo
em relagdo a cidade.

As outras 5 questdes tinham como objetivo avaliar o material e a aula de forma geral,
além de entender a percepcao dos alunos sobre a metodologia adotada:

¢ O que vocé mais gostou da apresentacao?
¢ Quais partes da apresentacdo foram mais dificeis de entender?
¢ Como voce avalia 0o modelo de avaliagdo utilizado nesta apresenta¢ao?
o O que vocé acha da diferenca entre essa aula e as aulas tradicionais, com quadro e
livros?
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o O que foi mais interessante ou diferente para vocé?
o Voce prefere resolver as questdes em um formulario online (como o Google Forms)

ou em uma prova impressa?

Essas questdes visavam, principalmente, coletar informagdes sobre as percepcdes dos
alunos sobre a aula, a plataforma utilizada e a metodologia aplicada, além de avaliar a eficacia

do modelo de avaliacdo adotado.

A primeira questao abordou sobre as mudangas ocorridas no campo e na cidade, e 82,5%
dos alunos responderam de forma correta. Ja a segunda questdo, que tratava da dependéncia do
campo em relacdo a cidade, esse teve uma taxa de acerto de 81,6%. Embora o desempenho
tenha sido positivo, observou-se um pequeno decréscimo da segunda questdo em relagdo a
primeira.

As demais questdes estavam voltadas para a avaliagdo do material e da aula de forma
geral. A primeira questdo de feedback, de carater aberto, solicitava que os alunos descrevessem
o que mais haviam gostado da apresentagdo. As respostas foram variadas, com destaque para
comentarios como: "Tudo, porque estd muito completo", "As informacdes e aprendizagem que
essa aula transmite" e "Eu gostei do assunto". Entretanto, um aluno respondeu: "Nada, porque
¢ dificil". Essa diversidade de respostas evidencia diferentes percepgdes sobre a complexidade
e a eficacia do conteudo apresentado.

Na segunda questao de feedback, os alunos foram indagados sobre quais partes da
apresentacdo foram mais dificeis de entender. As respostas mais frequentes indicaram
dificuldades em compreender a transformagdo ao longo do tempo, as mudangas nas formas de
cidade e campo, e o conceito de espaco urbano. Contudo, alguns alunos afirmaram que ndo
houve partes da apresentacao que consideraram dificeis de entender.

A terceira questao foi uma avaliagdo objetiva sobre o modelo de avaliacdo utilizado na
apresentacdo. Os resultados demonstraram que 60% dos alunos consideraram o modelo de
avaliacdo "muito fécil e claro de entender", enquanto 30% o classificaram como "razoavelmente
claro, mas poderia ser mais bem explicado". Apenas 10% dos alunos acharam o modelo "dificil
de entender", indicando uma leve insatisfagao com a clareza da avaliagao.

As questdes finais, de cardter aberto, permitiram que os alunos expressassem suas
opinides sem direcionamento especifico. As respostas foram coletadas integralmente, incluindo

os erros gramaticais, com o objetivo de proporcionar liberdade para os alunos se expressarem
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de forma espontdnea. Na questdo "O que vocé acha da diferencga entre essa aula e as aulas
tradicionais, com quadro e livros? O que foi mais interessante ou diferente para vocé?".

Como resultado, as respostas variaram muito, conforme pode-se observar a partir dos
textos a seguir: ("muito diferente dos livros, gostei muito." "¢ melhor de escrever com a
tecnologia", "nenhuma do avango da tecnologia entre o campo e a cidade", "acho que consigo
aprender melhor com esse tipo de aula, essa aula foi bem mais interessante", "foi melhor no
digital", "achei legal") as respostas foram majoritariamente positivas, indicando que os alunos
perceberam aspectos diferenciados na metodologia utilizada.

Por fim, os alunos foram questionados sobre sua preferéncia em resolver as questdoes em
um formulario online (como o Google Forms) ou em uma prova impressa, com a seguinte
solicitagdo: "Explique por que vocé prefere uma dessas opgdes e qual a diferenca que vocé
percebe entre elas". Embora a maioria dos alunos tenha manifestado preferéncia pelo uso das
TDIC, nem todos optaram pela abordagem digital, ("online", "prova impressa ¢ melhor", "em

nn nn snn

um formulario”, "sim", "eu nao sei", "prova", "formulario online porque e mais facil e rapido".)

evidenciando uma diversidade de opinides sobre as vantagens e desvantagens de cada formato.
5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho apresenta uma metodologia inovadora para o ensino remoto, focada
na cria¢ao de aulas interativas e na utilizagcdo de ferramentas digitais como o Canva e o Google
Forms. Essa abordagem ndo sé contribui para a aprendizagem dos alunos, mas também se revela
como uma estratégia eficaz para a avaliacdo do aprendizado, especialmente em cenarios de
ensino remoto ou hibrido, em situagdes de distanciamento social ou de dificuldades de acesso
aescola, como evidenciado em eventos recentes, como as enchentes que afetaram o Rio Grande
do Sul, em 2024. No entanto, cabe ressaltar que, embora o estudo proponha uma pratica
inovadora, a legislagdo brasileira, como a Lei n° 14.040, de 18 de agosto de 2020, ndo permite
esse tipo de pratica no ensino basico, o que limita a implementacdo de métodos como o ensino
totalmente remoto ou hibrido.

Nesses casos, a metodologia proposta pode funcionar como uma alternativa viavel que
permite que o ensino seja mantido, ainda que os prédios escolares estejam fisicamente
inacessiveis. Em relacdo aos resultados, tanto sobre o desempenho dos alunos nas questoes
objetivas quanto no feedback sobre a metodologia, demonstrou que os alunos tém se mostrado
receptivos e engajados com a utilizacdo das TDIC para o aprendizado e para a avaliagao.

(85) 9735-0188
@editoramacico

editora@centrounimb.edu.br

editoramacico.centrounimb.edu.br



EDITORA MACICO S\

EDITORA
MACICO"

Pois, a combinacdo de suporte visual e questionarios online contribui para uma
experiéncia de aprendizagem mais dindmica e interativa, o que pode melhorar a compreensao
do conteudo, além de facilitar o processo de avaliagdao. Além disso, a pesquisa também revelou
que, embora o modelo de avaliacdo digital tenha sido amplamente aceito, algumas limitacdes,
como a falta de acesso a internet em determinadas regides, devem ser consideradas.

Contudo, para garantir a lisura da avaliagdo, recomenda-se a utilizagao de versoes offline
dos materiais, possibilitando que os alunos possam acessa-los sem depender de conexdo a
internet. Por outro lado, ¢ importante destacar que a metodologia proposta ndo deve ser vista
como uma solugdo unica, mas como uma das varias op¢des que podem ser exploradas em um
cenario de ensino remoto.

Ainda, outros fatores devem ser observados, como a escolha pelo software usado, a
infraestrutura tecnologica disponivel nas escolas e as necessidades especificas dos alunos, pois
tudo isso influencia nas respostas dos alunos, sendo que podem haver caracteristicas atipicas
que demandem ajustes nas ferramentas e nas abordagens pedagégicas.

Por fim, € necessario considerar que, apds a pandemia de COVID-19, o uso das TDIC
na educacdo se tornou mais acessivel e dindmica, tanto para alunos quanto para professores.
Tais tecnologias eram vistas como uma alternativa, hoje sdo ferramentas indispensaveis na
construcdo de um ensino mais flexivel, inclusivo e eficaz. Portanto, a metodologia proposta
neste estudo pode representar um importante avanco para o ensino fundamental, especialmente
em emergencias, proporcionando um ensino continuo e de qualidade, independentemente das

adversidades.
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